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《ＸＳＴＡＲ》 
 柱 材 ・束 材 をラミナー⽅ 向 別 に⽊ 取 するように対 応  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
柱 材 ・束 材 をラミナー⽅ 向 別 に⽊ 取 するように対 応 しました。 
 

① 〔補 助 〕－〔マスター編 集 〕－〔⽊ 材 積 算 設 定 〕を選 択 し「編 集 」をクリックします。 
② 〔⽊ 取 り〕－〔オプション〕のタブを選 択 し、「ラミナー⽅ 向 別 に積 算 する。」の項 ⽬ にて、柱 材 、束

材 にチェックを⼊ れます。 
③ 〔積 算 〕－〔⽊ 材 積 算 実 ⾏ 〕をして頂 くと、柱 材 、束 材 をラミナー⽅ 向 別 に⽊ 取 します。 
 

  
 

 
 

③ 
【ラミナー⽅向別⽊取】 

① 

② 

対象部材は、柱材と束材の正⾓材のみです。半割束は対象外です。 
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① 

② 

【ラミナー材設定⽅法】 

① 〔補 助 〕－〔マスター編 集 〕－〔樹 種 等 級 マスター〕を選 択 し、「編 集 」をクリックします。 
② 樹 種 または等 級 を選 択 します。 
③ 「積 層 集 成 」にチェックを⼊ れます。「OK」をクリックします。 

 
③ 

柱材ラミナー表⽰ 

④ 積 層 集 成 にチェックを⼊ れた樹 種 または等 級 を選 択 します。 
⑤ ラミナー表 ⽰ がされます。 
⑥ 〔表 ⽰ 〕－〔要 素 〕の表 ⽰ 設 定 画 ⾯ にて柱 材 ラミナーの表 ⽰ の ON/OFF ができます。 

⑦ 〔編 集 〕－〔ラミナー⽅ 向 切 替 〕を選 択 します。 
⑧ ①点 クリックすると、ラミナー⽅ 向 が縦 、横 と切 り替 わります。 

④ 
⑤ 

⑥ 
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